
LEGO® Digital Designer 4.3 User Manual
The Readme file contains system requirements and the latest information about this software release. Please
refer to it first if you encounter any problems.
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Back to topWelcome screen
Each time you open LEGO® Digital Designer or start a new model, you’ll see the Welcome Screen. Click to
choose from the following themes:

LEGO® Digital Designer
Build your dream model from a huge selection of bricks.

LEGO® MINDSTORMS®
Work with all the bricks from the unique robot set.

LEGO® Digital Designer EXTENDED
Choose the LDD EXTENDED theme if you want to mix bricks and colors without limitations.

Back to topMouse Controls
Here’s what you can do with the buttons on your mouse:

Left mouse button
Click on a brick to select it.
Click and drag to move a brick around on the scene.

Right mouse button
Click and hold to rotate the scene’s camera view.

Mouse wheel scroll
Use your scroll wheel to zoom in and out in the scene.



Back to topCamera control
The Camera control lets you rotate a model and zoom in and out,
so you can see your model from different angles and in different
sizes.

Rotate view
(Num Lock, numbers 8, 2, 4, 6). You can rotate the
camera view using either the buttons on the Camera
control or your keyboard.

Zoom view
(Num Lock, + and  keys). Select the + and  keys on
your keyboard or the + and  buttons on the Camera
control to zoom in or out.

Reset view
(Num Lock, number 5). Click Reset to return the
viewpoint to its standard position, with all bricks and
models visible and centered on the scene.

Pan view (shortcut only)
(Shft+right click). Hold down the Shift key and click
the right mouse button to pan your model from the left,
right, top or bottom.









The Hinge wheel

The Numeric Input field

Copy

Paste

The Hinge tool lets you select a hinged element on your model and move it in the directions
indicated by the arrows. A selected element can be moved using your mouse or the arrow keys on

your keyboard. When an element can be rotated in multiple directions, the selected direction is indicated
with a green arrow. To select a different direction, click one of the yellow arrows or use the TAB key on
your keyboard.

also lets you rotate in a circular motion and snap the
rotation to 45degree increments.

lets you manually input angle values.

Using the Hinge Align tool:
The Hinge Align tool makes it easier to work with Technic elements in particular. Select the two
endpoints of a chain of beams and watch them connect.

Contextual toolbars

Contextual toolbars lie directly beneath main toolbars and contain special subtools for each tool. For
example, the Contextual toolbar beneath the Hinge tool offers an input field, while the Contextual toolbar
beneath the Paint tool contains a number of useful subtools.

How to copy and paste (Ctrl+C/Cmd+C and Ctrl+V/CmdV)

Sometimes you might want to take existing bricks and
duplicate them by copying a selection.

(Ctrl+C/Cmd+C). You can copy part of your model by
selecting the bricks you’d like to copy and pressing Ctrl
C/CmdC.

(Ctrl+V/Cmd+V). You can now paste your bricks by
pressing Ctrl+V/Cmd+V and place them wherever you like on the scene. 

Note: Copy and Paste are also available via the Edit menu.

Back to topBuilding palette
Each time you start building a model in LEGO® Digital Designer, you will see a building palette. The
building palette features three tabs:

1. Brick palette: Contains bricks for building
2. Group palette: Contains groups of bricks you have created





Add to group. Use this function to add selected bricks to an existing
group.

Remove from group. Use this function to remove selected bricks from
an existing group.

Create subgroup. Create a subgroup that belongs under another group.
For example, you might want to create a ‘Car’ group and then a

‘Wheels’subgroup under it, so you can select either the whole car or just the
wheels.

Group preview. Group preview shows you a thumbnail of a group’s contents. Try
dragging it around by clicking and dragging with your right mouse button. Note:
You can always delete groups by clicking the red ‘X’in the upper right corner of the
group preview.

3. Template palette
Templates let you permanently save a group of bricks so that next time you start the program, the templates
will still be available.

Save to Template (Ctrl+Alt+G/Cmd+Alt+G). Save a selection to a
template by first selecting the bricks you want to add, and then
clicking this button.

Template Preview This shows you a thumbnail view of the
contents of a Template. Try dragging it around by clicking
and dragging with your right mouse button.








